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0. Introduccion

Este articulo reflexiona sobre cdmo fomentar la lectura digital a través
del acceso a los libros en bibliotecas de investigacion cuya mision es
organizar y potenciar el aprendizaje significativo; es decir, pretende
reforzar los nuevos usos de lectura digital asentando sus valores
humanos y sociales sobre los baluartes cognitivos que la lectura
analdgica fue capaz de desarrollar a través de la educaciéon. Hay
muchas criticas hacia la lectura en formatos digitales, pero estos han
venido para quedarse y los especialistas deben reflexionar también
sobre las bondades de estos medios para seguir contribuyendo a la
transmision del conocimiento. Jaron Lanier, artista grafico, escritor,
experto informatico, en sus libros Contra el rebafrio digital (2011) o
Quién controla el futuro (2014) plantea la era cibernética como una
tempestad que remueve aspectos técnicos, politicos, ideoldgicos
y sociales. Efectivamente estamos ante un ciclon cibernético que
afecta a todos los aspectos de nuestra existencia, de forma que
lo mas intimo se siente afectado: los big data desafian nuestra
intuicion, lo global reta la entrafia de nuestra identidad linguistica
y cultural, la inmediatez de los datos nos enfrenta constantemente
a la obsolescencia de la memoria y de las raices histéricas. «El
problema no es la tecnologia sino la manera de pensarla», afirma
Jaron Lanier (2014: 407). Por lo tanto, lo que primeramente se ofrece
en esta investigacion es una reflexion sobre la lectura como proceso
cognitivo profundo y de asimilacién, que debe perpetuarse también
en la lectura literaria en formato digital. En un segundo momento
de esta investigacion se propone la necesidad de organizar la
lectura a través de colecciones digitales especificas y se ponen
como ejemplos las bibliotecas digitales Mnemosine y Ciberia. La
organizacion de los libros dentro de esas bibliotecas a través de
datos y metadatos posibilita que la lectura de obras literarias en
formato digital no sea solo un proceso cognitivo individual, sino que
se presente como un espacio comun, organizado, visible y abierto
del conocimiento superando la aleatoriedad de la mera busqueda de
informacion y convirtiendo el texto literario en un objeto cultural en
constante dialogo con sus afines.

La palabra «leer» viene del latin legere, que significa «elegiry,
«escogery. Se entiende la lectura como un acto intelectual de eleccion
y combinacion, es decir, captar, asir, prender, aprender, aprehender,
pensar, entender (intellegere = intus-legere), elegir (legere) y elegir
lo mejor (intellegentia - elegantia) (Mora, 2003). Angel Basanta en
Leer contra la nada (2017) destaca como el acto de leer ha ido
evolucionando a lo largo de la historia y cdmo con la irrupcion de la
electronica y de las redes comunicativas aparecen nuevas practicas
de lectura que no deben enfrentarnos con el pasado, sino que deben
sumarle nuevas funciones y formas de expresiéon. Maryann Wolf en
Coémo aprendemos a leer (2008) propone que leer es la actividad




mas productiva en términos de ejercicio intelectual y de rendimiento
de talento. La comprobacion es que cuando leemos sélo podemos
leer, no es compatible con ninguna otra actividad, necesitamos de
toda nuestra fuerza mental. Leer es un juego de cajas chinas. Se
paraliza el tiempo externo, se genera un tiempo interior propio y
comenzamos a interpretar. La comprension es la suma de las cuatro
potencias de la inteligencia: razén, imaginacion, emocion e intuicion.
A partir de ahi leer es transformar, seleccionar, asimilar y compartir.
La lectura es una historia interminable que genera pensamiento
critico y emocion.

En este ciclon tecnoldgico, la lectura se ha materializado en el
llamado libro electrénico y se ha convertido en un negocio que
conlleva cifras millonarias para colosos informaticos como Google
o0 Amazon. No sabemos si acabaremos destruyendo la cultura en
el afan de salvarla o mejor digitalizarla. El sector empresarial se
replantea nuevas opciones de contenidos multimedia o de ebooks
(Zanoni, 2008). Estamos en el momento y en lugar adecuados
para reenfocar los aspectos econdmicos, politicos y culturales
que conlleva la industria editorial y todo lo que tiene que ver con
la lectura como acto ontoldgico (ser, la realidad) y epistemologico
(como conocemos esa realidad) (Boyarin, 1993).

En esa espiral de cambios hay que tener en cuenta el cruce
de distintas generaciones de lectores. De nuevo parece tener
sentido la distinciéon que Umberto Eco hacia entre apocalipticos e
integrados. Como senala Niels Bakker (2009) los investigadores en
el campo de la lectura digital se pueden dividir en conservadores,
que se preocupan por la disminucién de la lectura impresa, y los
progresistas, que abrazan los desarrollos digitales. A los nuevos
lectores —pertenecientes a esa «Generacion Z» de nativos
digitales— «les gusta aprender por su cuenta, son creativos,
innovadores, estan sobreexpuestos a la informacién, hacen un uso
intensivo de las nuevas tecnologias y la inmediatez preside todas
sus decisiones: quieren respuestas y las quieren ya» (Fundacion
Telefonica). Estos jovenes valoran menos los titulos universitarios y
mas el autoaprendizaje, la ensefianza flexible y practica, orientada
a experiencias, desarrollo de habilidades y emprendimiento (Garcia
Canclinietal., 2012y 2015). Los «nativos digitales» no son un relevo
generacional, suponen un salto en toda regla; ha cambiado su forma
de ver la vida, de pensar y de relacionarse (Chartier, 2000).

Para esta generacion, la Lectura —con mayuscula—, es decir, la
comprension e interpretacion de materiales escritos que conforman
el panorama cultural de una lengua, no es una de sus prioridades.
Menos aun la lectura literaria. Los estudios que existen sobre
como ha ido evolucionando la lectura académica para adaptarse
a los nuevos modos tecnologicos no son demasiado alentadores.




La investigadora Elli Bleeker en On Reading Digital Age (2010)
expone las teorias de Maryanne Wolf (2007) sobre el peligro de
convertirnos en meros decodificadores de informacion que nos
distrae de un desarrollo mas profundo del potencial intelectual.
El fildsofo francés Alain Giffard (2009) advierte que los llamados
nativos digitales no pueden sostener la lectura clasica vy, por tanto,
no digieren convenientemente la narracion escrita. Esta es la misma
preocupacion que tienen / tenemos muchos profesores tanto en la
escuela primaria, secundaria como en la universidad.

1. Ejes de la lectura literaria digital

La lectura literaria como proceso cultural y educativo con vocacion
social alcanza su maximo desarrollo en Europa después de la
ilustracion francesa, cuando la burguesia industrializé el mundo y los
avances tecnoldgicos permitieron el desarrollo de libros, periddicos
y revistas. Esa lectura fue tan adictiva en el mundo occidental
a principios del siglo XX, como hoy lo son los videojuegos y las
tabletas. Ese habito lector permitié la gestacion de una generacion
de intelectuales (hombres y mujeres) que hicieron de la democracia
un bien social.

Muchas referencias bibliograficas han ido surgiendo en los ultimos
anos sobre lectura digital. Obras tan dispares como la anteriormente
citada de la doctora Bleeker en On Reading Digital Age (2010), el
MLA Statement on the Scholarly Edition in the Digital Age (mayo,
2016), el ultimo informe de la Fundacion Telefénica titulado ;Como
leemos en la sociedad digital? Lectores, booktubers y prosumidores,
coordinado por Francisco Cruces en 2017, y el reciente Anuario
AC/E de cultura digital. Tendencias digitales para la lectura. El lector
en la era digital (mayo 2018) destacan aspectos de la lectura digital
que ofrecen espacios de reflexion sobre lo que debe ser —desde
nuestro punto de vista— la lectura académica en formato digital:

1.1. La lectura académica, —reflexiva, concentrada, sostenida vy
de estudio— se ve mediatizada por la practica de leer en la web
(Giffard, 2009); de hecho, la lectura digital se popularizé después
de la invencion de la World Wide Web vy, por lo tanto, solo puede
analizarse en combinacion con Internet.

1.2. La lectura académica no puede prescindir de su perspectiva
historica que la convierte en cultura (Bleeker, 2010). Esa dimension
histérica supone el desarrollo de la capacidad cognitiva relacional
de hechos reales y ficticios. En este sentido, como argumenta
Alain Giffard, la lectura digital desarrolla el concepto de «lectura
asociativa», basado en como los humanos tenemos pensamientos




asociativos, creando un camino personal a través de los textos. Este
concepto, que vincula partes de diferentes textos, fue la base de
la invencion del hipertexto. Entre otras cosas, las tecnologias del
hipertexto facilitan la intertextualidad, las escrituras fragmentadas
y permiten a los usuarios navegar a través de los textos como si
estuvieran explorando un indice de codec. La transmedialidad, la
transversalidad y interdisciplinariedad son efectos de esta lectura
asociativa.

1.3. Lalectura académica permite la intervencion del lector mediante
anotaciones. Una de las limitaciones que tiene Internet es que el
lector lee textos, es decir, hipertextos, pero no puede crear su camino
personal, a pesar de que, hoy en dia se pueden emitir opiniones
vinculadas a través de redes sociales. En los libros electronicos,
los marcadores o el etiquetado son los equivalentes digitales de
una actividad de anotacion comparable a la lectura «tradicional» o
«clasicar». Alain Giffard enfatiza el importante papel de la memoria
cuando se lee. El marcado y la anotacion favorecen la memoria y
ya hay suficientes herramientas que permiten el marcado digital de
libros electrénicos en formato texto o en formato imagen.

1.4. La lectura académica permite la construccion de un universo
de conocimientos que forman la «biblioteca personal» del lector. En
este sentido las bibliotecas digitales docentes o de investigacion
facilitan una reunion de textos vinculados a la conciencia del lector.
Cada lectura de texto esta clasificada, estructurada y guardada en
la memoria digital y marcada en la memoria del lector. No obstante,
el arte de la memoria no es el punto mas fuerte de la ciencia de
la informacion y se resiente, por tanto, la conciencia histérica y
critica de lo leido. Sin embargo, los artes de la memoria han sido
fundamentales para organizar las grandes bibliotecas de la historia,
principalmente las del humanismo renacentista europeo.

Al preguntarse como se puede facilitar a los alumnos la lectura
académica de ficcion a través de textos electronicos, Anne Mangen
(2008) enfatiza el papel desempenado por nuestros cuerpos en
la actividad de la lectura, especialmente el uso de las manos y
los dedos. Sugiere que los lectores pueden «sumergirse» mas
facilmente en un texto cuando son capaces de sentir el texto y
tocar las paginas mientras se pasan. Por el contrario, al hacer clic y
desplazarse con el ratdon se advierte una cierta distancia del texto.
En la practica académica de «inmersién fenomenoldgica» llevada a
cabo con alumnos de Grado y Master de la Facultad de Filologia de
la Universidad Complutense lo que buscamos es convertir el libro
en un medio transparente; por ello, se opté por el formato pagina
tradicional para editar textos digitalizados de la Edad de Plata. Sin
embargo, observamos que para los textos nativos digitales la lectura
se convierte en desplazamiento, en navegacion y lo que atrae la




inmersion es precisamente el movimiento de la pantalla que nos
transporta a una instalaciéon de realidad digital que tiene, como
el juego, un factor de azar que a veces atrapa al lector y otras le
disuade de seguir leyendo (Buzzetti et alii, 2006). En ambos tipos
de lectura (texto digitalizado o nativo digital) hay que enfatizar el
comportamiento impaciente y de zapping demostrado por los lectores
digitales (Mangen, 2008 y Giffard, 2009) y que puede distraerse
facilmente o reavivar la atencion mediante estimulos que activan
los efectos motores de los dedos. Por ello, poner iconos atractivos
en los que hacer clic implica una inmersion asociativa en la lectura
digital.

El proceso de lectura consta de las siguientes fases: el lector usa
su capacidad asociativa para ensamblar textos; utiliza la indexacion
para clasificar estos textos y con la anotacién y el marcado los
registra en su memoria. En el caso de la lectura digital, el lector
delega la absorcion de un texto en el medio digital. El lector digital
debe ser consciente de las imperfecciones inherentes a la tecnologia
y decidira si quiere hacer una lectura informativa o académica y si
esta ultima en palabras de Franco Moretti quiere que sea un close
reading o un distant reading (2017, 2018). La lectura atenta o close
reading hereda las destrezas y habilidades de la era de la imprenta
—estructura, sintaxis, estilo... para entender su significado—,
abarca un corpus pequeio y apela a la interpretacion individual; en
cambio, la lectura distante o distant reading supone un viraje en la
interpretacion de los textos —compuestos por extensos corpora—,
hacia mediaciones cuantitativas y estadisticas, solo posibles gracias
al crecimiento exponencial de la cantidad de informacion facilitada por
soportes y dispositivos electrénicos que dan lugar a graficos, mapas
y visualizaciones que aportan abstracciones y valoraciones criticas
vinculadas con la periodizacion, las relaciones y los agrupamientos.
La lectura atenta y la distante deberian complementarse en la
formacion académica porque aportan distintas interpretaciones
de los textos en su contexto. Terje Hillesund distingue entre la
lectura continua y discontinua (2010). El cree que la capacidad de
sumergirnos en textos largos de forma continua es beneficiosa para
nuestro desarrollo cognitivo y esto supone para los editores de textos
literarios digitales un reto: permitir al lector que trabaje su capacidad
de inmersion en el texto con el objetivo de poder crear redes de
ideas, redes de textos, es decir, una biblioteca digital personal que
organice su conocimiento. Elli Bleeker (2010) propone cinco ejes de
transformacion de la lectura digital: reflexion y memoria, informacién
y conocimiento, simulaciones y delegaciones, intangibilidad vy
volatilidad e inmersion. La intangibilidad del texto digital y la falta de
inmersion que se desprende de €l parecen ser los temas principales
que deben tenerse en cuenta en futuras discusiones sobre lectura
digital.




2. Lectura literaria electrénica y lectura SMART:
teoria y praxis

La situacion de la edicidn digital de textos literarios es compleja
debido a la existencia de distintas brechas: papel vs. digital, lectores
clasicos vs. lectores nativos, editoriales tradicionales vs. digitales,
biblioteca fisica vs. biblioteca digital, digitalizacion masiva vs.
especializada (Gonzalez-Blanco, 2014). En respuesta a los nuevos
habitos de lectura y escritura que estan surgiendo a raiz de la
edicion digital, el proyecto eLITE-CM, Edicién Literaria Electrénica’,
—en el que colaboraron los grupos de investigacion LOEP?, ILSAS3,
LEETHI#, y ATLAS®>— nacio, bajo los auspicios de la Comunidad de
Madrid, en colaboracién con la Biblioteca Nacional de Espaia y la
Casa del Libro, para dar respuesta a estos retos de edicion literaria
y lectura digital. Una vez estudiadas las reflexiones anteriormente
mencionadas, nos parecio necesario asentar ciertos principios:

2.1. Nuestro planteamiento abarca tanto la parte tedrica de la edicion
y la lectura en la era electrénica como la practica, el desarrollo de
ediciones académicas digitales que podemos utilizar en nuestras
clases universitarias como lecturas obligatorias con el fin de convertir
la lectura en educacion y por extension, en cultura.

2.2. Nuestros objetos de estudio son dos y en constante dialogo: la
literatura digitalizada —textos en pdf, ePUB y formatos interactivos—
y la literatura «nativa digital», es decir, textos literarios que son
creados para la red sin posibilidad de ser impresos y en los que leer
es navegar (Lucia Megias, 2012).

2.3. Nuestra area de conocimiento en literatura digitalizada es la
literatura espanola de la Edad de Plata, que abarca el primer tercio
del siglo XX, y mas concretamente aquellos autores y autoras
olvidados por el canon literario. Hay que destacar aqui que los
derechos de autor en Espafia perviven durante 80 afos y que, por
tanto, solemos trabajar con autores que fallecieron con anterioridad
a 1936. Para la literatura nativa digital el campo se centra en textos
literarios escritos en castellano en cualquier parte del mundo desde
el ano 2000 hasta 2018.

2.4. Nuestros resultados materiales abarcan un corpus de textos
digitalizados y nativos digitales, la creacion dos bibliotecas digitales
(Mnemosine —de textos digitalizados—y Ciberia —de textos nativos
digitales—).

2.5. Para articular los cambios —ontologicos y epistemoldgicos— de
la lectura en la era digital que tienen que ver con las investigaciones
llevadas a cabo sobre lectura en la Web, la capacidad asociativa del
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ser humano, la intertextualidad, las anotaciones y los marcadores,
el desarrollo de la capacidad inmersiva del lector, el uso del zapping
y la necesidad de pensar en red y compartir el conocimiento
hemos desarrollado lo que nos gusta denominar «lectura SMART».
El adjetivo smart se ha venido utilizando como sinénimo de agil,
seguro, ecoldgico, excelente, compatible y de facil distribucion y
acceso (Doran, 1981). Es un prefijo que se ha aplicado a teléfonos,
coches, casas y ciudades. Recientemente, Edward D. Hess y
Katherine Ludwig en su libro Humility is the New Smart (2017) dan
una nueva definicion de lo que ellos denominan New Smart que tiene
que ver con «excelling at the highest level of thinking, learning, and
emotionally engaging with others» (2017:18). Esa excelencia en el
pensamiento, en el aprendizaje y en el compromiso emocional es la
verdadera guia ética de nuestras ediciones digitales. Efectivamente
el concepto Smart también puede ser aplicado a la reconciliaciéon
de espacios socioculturales y dialécticas globales o locales que
permiten reequilibrar la cultura hacia interpretaciones mas inclusivas,
mas tolerantes, mas abiertas y con nuevas sensibilidades.

Para sacar el maximo provecho a la lectura digital tenemos
que deconstruir culturalmente el artefacto libro tal y como hoy lo
conocemos Yy reconstruirlo con un nuevo formato interactivo que
integre hipertexto e hipermedia (Bleeker, 2010). Los beneficios
que la lectura digital aporta al individuo a nivel cognitivo siguen los
cinco principios de la lectura inteligente: Simplicidad en el uso de los
dispositivos, herramientas y recursos; Motivacion hacia la innovacion
y la creatividad, vectores del conocimiento humano; Accesibilidad
a un mundo interconectado; Reutilizacion de contenidos digitales a
través del enriquecimiento cultural y Transferencia a la comunidad
global para permitir nuevas relecturas de la historia literaria. Este
modelo de lectura smart que proponemos puede alcanzar un gran
desarrollo si se vinculan contenidos entre distintos libros interactivos
que fomenten tanto el aprendizaje significativo (Garita Sanchez, 2001
y Moreira, 2005) como la conciencia literaria (Zyngier, Chesnokova
y Viana, 2007), es decir, el aprendizaje a través de relacién de
conocimientos previos y del dialogo con la comunidad.

3. Hacia una concepcion organica de la lectura
académica: Mnemosine y Ciberia

Nuestros trabajos de investigacion parten de la base de que ni
los lectores ni los historiadores de la literatura son informaticos;
nuestro principal potencial dentro de la comunidad de lectores
es el enriquecimiento cultural que nos produce la lectura y el
conocimiento de calidad de la época en la que, como historiadores,
debemos leer y hacer leer a nuestros estudiantes. Partimos pues de




una concepcion organica de la lectura académica digital que abarca
el enriquecimiento cognitivo, emocional y afectivo del lector y la
comprension del contexto cultural e histérico en el que se gesta y
propaga el discurso literario creando una red de conexiones entre lo
personal y lo colectivo, entre el pasado y el presente, entre lo intimo
y lo conectado, entre lo local y lo global (Zafra, 2010). Ademas,
creemos que hay que partir de la lectura de un texto dentro de la
biblioteca de investigacion. La biblioteca ejerce una fuerza positiva
en la fijacidon del contenido de los textos leidos ya que permite el
dialogo con otros textos y el posicionamiento de un ejemplar dentro
del universo de posibles lecturas. Por ello, nos gustaria exponer
nuestra experiencia basada en dos bibliotecas: Mnemosine,
biblioteca digital de la otra Edad de Plata y Ciberia, biblioteca de
literatura electronica en espanol.

3.1. Mnemosine: biblioteca digital de La otra Edad de Plata

Mnemosine® es una biblioteca digital de acceso abierto que permite
el modelado de datos de colecciones particulares con el fin de apoyar
la investigacion y la docencia en el periodo de la Edad de Plata,
particularmente sobre aquellos autores que han quedado olvidados
del canon (Romero Loépez, 2014). Mnemosine contiene obras
digitalizadas procedentes de dos grandes bibliotecas, HathiTrust’ y
Biblioteca Digital Hispanica®. En la actualidad contamos con un fondo
que alcanzalos 5.321 textos y el numero de autores registrados es de
1.401. La biblioteca digital Mnemosine no contiene textos, sino que
da acceso a textos digitalizados en otras bibliotecas o colecciones vy,
por tanto, se pueden encontrar obras en diversos formatos (imagen,
pdf, txt, epub, interactivo). Si se considera conveniente para el
futuro de la investigacion, se pueden enlazar los metadatos con
los de otras bases de datos que contienen textos con etiquetado
TEI como el Corpus of Novels of the Spanish Silver Age (CNSSA),
desarrollado por José Calvo Tello, o la Biblioteca Electronica Textual
del Teatro Espariol (1968-1936) (BETTE) de Teresa Santa Maria y
Elena Martinez Carro.

Al margen de esta parte publica de Mnemosine, el proyecto se
esta desarrollando a partir de la herramienta Clavy®. Clavy es una
RIA (Rich Internet Application) que sirve para importar, mantener y
editar la informacion de colecciones de objetos digitales creando
puentes entre repositorios digitales y que genera colecciones
de objetos digitales enriquecidos. Clavy posibilita la importacion,
exportaciéon y edicion de registros desde multiples formatos como
MARC 21 asi como su integracion en un modelo predisefiado de
metadatos especificos en Mnemosine. Clavy es una herramienta
creada conjuntamente por filélogos e informaticos de la Universidad
Complutense para su uso en multiples proyectos y que esta abierta
a la colaboracién experimental con el fin de perfeccionar su uso y
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posterior transferencia a la sociedad del conocimiento (Fernandez-
Pampillén Cesteros, et al., 2018). Como es ldgico, los datos de
HathiTrust y Biblioteca Digital Hispanica se encontraban descritos
en MARC21, siguiendo las reglas de catalogacion bibliotecarias.
Esta circunstancia ha dado lugar a un hecho esperable: en algunas
ocasiones el modelo de datos de Mnemosine no ha requerido el
nivel de detalle que se encuentra en el formato MARC21 y, en otras,
ha sido necesario incorporar datos que no se encuentran en dicho
formato.

El marcado de datos especificos y la creacion de nuevos metadatos
para nuestra biblioteca ha permitido la creacion de colecciones
especificas’®. Hasta el momento hemos desarrollado las siguientes
colecciones: Mujeres Intelectuales, Literatura Infantil, Madrid
en la Literatura, Traductoras en la Edad de Plata, Muertos en
el Conflicto, Autores en el Exilio, Protociencia-ficcion, Dialogos
Literarios, Literatura de Quioscos, Carmen de Burgos. Cada una
de las colecciones es atendida por un investigador especializado
en ese campo de estudio. Cada coleccion permite sus metadatos
particulares porque cada una tiene criterios diferentes tanto
histdricos, sociales como estéticos y culturales (Romero Lopez et
alii, 2017, 2018). Lo que nos ha permitido desarrollar el proyecto
eLITE es la creacion de libros interactivos dentro de nuestra propia
biblioteca con el objetivo de hacer mas atractiva y cuidada la lectura
de textos literarios histéricos. Con esto lo que queremos es incidir
en el caracter organico de la lectura': todo libro requiere un dialogo
con otros libros y las bibliotecas digitales deben dejar de ser una
mera base de datos con buscadores veloces para convertirse en
ejes organizados del pensamiento y rescate de la memoria historica.

Como es bien sabido, la lectura de los textos digitalizados por las
instituciones no se caracteriza por ser facil de leer, mas bien todo lo
contrario: paginas y paginas de contenido que el lector especializado
no lee atentamente, sino que utiliza para buscar conceptos de interés
cientifico o cultural. Por ello, el grupo LOEP decidid utilizar una
herramienta informatica comercial para editar textos digitalizados de
la Biblioteca Nacional de Espafia que después podemos rescatar en
nuestra biblioteca Mnemosine. La BNE puso a nuestra disposicion el
software Madgazine, que es una plataforma de edicion que permite
combinar imagen, video, texto e hipervinculos con el fin de crear
contenido multimedia. La visualizacion publica de estas colecciones
es accesible a través del portal de la BNE y dentro de su laboratorio
digital (BNELab); de esta manera la Biblioteca Nacional de Espafia
y los investigadores colaboran en editar, enriquecer y compartir en
formato digital libros pertenecientes a nuestro legado histérico con
el fin de enriquecer didacticamente los usos del pasado (Stinne
Greve Rasmussen, 2016). La financiacion del proyecto eLITE
le ha permitido al equipo LOEP crear tres colecciones de libros
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Digital de La otra Edad de
Plata: <http://repositorios.
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ejemplo la ficha de «Plaga de
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traducido por la Editorial
Calleja: <http://repositorios.fdi.
ucm.es/mnemosine/buscar_
basico.php>, [01/20/2020].




interactivos 1) Coleccion Literatura Infantil'? 2) Coleccion Madrid en
la Literatura®™, 3) Coleccion La Mujer Moderna™ accesibles todos
a través de un enlace a la BNE'™. Cada una de las colecciones
contiene un numero reducido de textos, porque lo que queriamos
desarrollar en estos momentos es un modelo de edicion interactiva
organica que permitiera tener en una biblioteca una seleccion de
posibles lecturas con anotaciones especializadas y ademas unos
cuadernillos informativos para fomentar el aprendizaje significativo
(Garita Sanchez, 2001).

La herramienta Madgazine nos ha permitido realizar unas ediciones
digitales enriquecidas de textos literarios raros y olvidados de la Edad
de Plata (1900-1936). Se trata de libros interactivos cuya imagen
recuerda el papel antiguo cuando los abrimos en una tableta. El color
sepia sumerge al lector, de inmediato, en el pasado, pero al mismo
tiempo la lectura resulta atractiva porque las notas permiten acceder
a una red de conocimientos enlazados a otros textos digitalizados y
localizados en la BNE. El zapping, como ya hemos expuesto antes,
incrementa el deseo de saber y la concentracion. La vistosidad del
contenido y las relaciones hipertextuales facilitan la lectura literaria
significativa (Hall, 2014). En el pormenorizado estudio realizado por
Alicia Reina (2018) sobre la utilizacion de Madgazine en este tipo
de ediciones se destacan la multimedialidad, la hipertextualidad y la
interactividad como los principios fundamentales del recorrido que
estos textos ofrecen. Los enlaces internos entre los relatos y las
revistas informativas permiten interconectar entre si las ediciones y
facilitan alos usuarios navegar entre unas y otras en momentos clave
de la lectura. Tal como indica Alicia Reina, «las notas informativas
combinan el rigor cientifico con un lenguaje divulgativo y ameno»
(2018: 353). En el caso de la Coleccion de Literatura Infantil hemos
incorporado la lectura dramatizada del texto para favorecerla atencion
auditiva y, ademas, hemos traducido el cuento al inglés, con el fin
de reforzar el aprendizaje de idiomas de manera dinamica, flexible
y multimedia, con el fin de convertir a los nifios en parte activa de la
historia. Las notas introducidas indicen en aclaraciones linguisticas,
pero el editor no actua exclusivamente como diccionario de palabras
infrecuentes, sino que aclara los términos dentro del contexto y de
la época. Hay otras notas que aclaran costumbres, resefian lugares,
relacionan o interpretan el contenido. Todo ello incide en la inmersion
del lector dentro de la lectura lo que favorece la comprension en
profundidad del texto y la apropiacion de su contenido como parte
de la sensibilidad del lector. Nuestra conclusion es que este tipo de
herramientas comerciales, a pesar de tener como inconveniente la
dependencia del software o la rigidez de las plantillas, nos permiten
contar con una interfaz solida, clara y sencilla, de caracter intuitivo y
rapida accesibilidad que sirve para rescatar textos muy interesantes
para los lectores actuales. Las ediciones estan pensadas para
profesores y alumnos en general y, en el caso de la coleccion infantil,
para padres que pueden leer sus cuentos con sus hijos.
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12| Esta coleccioén esta
compuesta por los siguientes
textos: Plaga de dragones de
Edith Nesbit (Calleja, 1923,
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El veraneo estropeado de Edith
Nesbit (Calleja, 1923, version
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revistas explicativas: El libro
de los dragones y La editorial
Calleja. Ver el enlace de la
Biblioteca Nacional: <http://
cloud.madgazine.com/46f185
¢3185976675/?hemeroteca=
€e6675b8244895226-ES#>,
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13| Esta coleccioén esta
compuesta por los siguientes
textos: El método de
Carranque de Rios (Revista
Estampa, 17 de junio de 1933),
Seis horas dentro de un taxi
de Carranque de Rios (Revista
Nuevo Mundo, 15 de diciembre
de 1933), El sefior director de
Carranque de Rios (Revista
Civdad, 1935), Cinematdégrafo
de Carranque de Rios
(fragmento) (Espasa-Calpe,

16 de enero de1936). En esta
coleccion se encuentran dos
revistas explicativas: Andrés
Carranque de Rios: vida y
obra y Geolocalizacion. Ver

el enlace de la Biblioteca
Nacional: <http://cloud.
madgazine.com/46f185¢c3185
976675/?hemeroteca=c0efc5
fa244895355#>, [01/20/2020].

14 | Esta coleccioén esta
compuesta por los siguientes
textos El encaje roto de

Emilia Pardo Bazan (Diario E/
Liberal, 19 de septiembre de
1897), Las hijas de D. Juan de
Blanca de los Rios (El cuento
semanal, 1907), Dialogo entre
D. Juan y una feminista de
Carmen de Burgos (La voz

de los muertos, 1911), El
Kodak de Carmen de Burgos
(Revista Nuevo Mundo, el 25
de mayo de 1917), La madre
y la radiofonia de Isabel de
Palencia (Revista Ondas, 19
de junio de 1927), Aurora de
Esparia de Concha Espina (La
novela de hoy, 1927), Ensayos




3.2. Ciberia: biblioteca de literatura digital en espanol

El principal objetivo de la Ciberia'® es seleccionar, catalogar y dar
a conocer obras que pertenecen a un campo nuevo de la creacion
literaria, aquella que ha nacido fruto de la fusién entre la sensibilidad
literaria y la innovacion tecnolégica informatica. Esta biblioteca digital
pretende ser un campo de experimentacion internacional para la
creacion de redes semanticas interoperables a través de las cuales
se genere investigacion e innovacion de calidad y nuevos modelos
tedricos de interpretacion de textos literarios. Ciberia compila 61
obras digitales en espafol y contiene una base de datos interoperable
que permite interaccionar con otras bases de datos internacionales.
El buscador informa del tipo de publicacién, formatos y programas
informaticos empleados en la creacion de las obras.

De la misma manera, y atendiendo a las producciones de literatura
digital que han ido surgiendo, se han demarcado los géneros de la
literatura digital. Los géneros establecidos por criticos de diferentes
paises poseen concomitancias, aunque en los intentos de etiquetar
la literatura digital hay todavia una gran variedad de terminologia
e incluso una ambigledad difusa entre los géneros mismos. Laura
Borras (2005: 47-48) enumera la ficcion hipertextual, la ficcion
interactiva, la poesia digital o e-poetry y el ciberdrama o hiperdrama.
Podemos hablar de poesia, narrativa y drama digitales, y ramificar
sus subgéneros como hace Romero Lopez (2011, 2017) siguiendo las
categorias aportadas por Ana Cuquerella (2018), Maria Goicoechea
y Laura Sanchez'. Se parte, pues, de los géneros heredados de la
literatura impresa, y se van anadiendo otros que solo existen en los
entornos digitales, forjando un panorama rico y diverso (Escandel,
2014). Dentro de lo narrativo se observaran ademas numerosos
subgéneros que Juan José Diez en la web Literatura Electronica de
la Biblioteca Virtual Miguel de Cervantes clasifica como hipernovelas,
novelas hipermedia, novelas web, novelas blog, novelas colectivas o
wikinovelas. Clasificacion aumentada en la Biblioteca Digital Ciberia
por Maria Goicoechea y Laura Sanchez, quienes anaden nuevos
subgéneros como el ambiental, el film interactivo, los codework, el
conceptual, el comic, la ficcion interactiva unida a la narratividad de
los videojuegos, el activismo hacker o hacktivismo y los wordtoy.
No nos detendremos en aducir ejemplos que se pueden consultar
en los mencionados portales. Se nota una tendencia a la reduccién
de textos estrictamente hipertextuales, como apunta Laura Borras
(2005), en busca de modelos mas centrados en lo intermedial, como
la new media poetry. En el ambito de la poesia han ido apareciendo
nuevas subcategorias como los poemas hipertextuales, los poemas
de movimiento de letras o tipogramas, los poemas de movimiento
de palabras, los poemas con movimiento de frases y los poemas en
movimiento, la poesia aminada y la generada por ordenador. Esta
ultima se enmarca en un discurso donde el ordenador funciona como
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investigadoras son las
categorias de navegacion
que estructuran la
Biblioteca Digital Ciberia.




autor produciendo subgéneros como el de la inteligencia artificial, en
el que la computadora genera argumentos narrativos o poemas. Por
lo que respecta al teatro digital, en el ambito espafol se aprecia una
tendencia a imbricar dialogos de actores y proyecciones de videos
0 imagenes. Entre ellas podriamos senalar Mata a la reina (2014),
proyecto del grupo Yoctobit, etiquetado por sus autores como «teatro
jugable». Con una trama basada en el teatro interactivo y la aventura
grafica —en la linea de ciertas narrativas digitales cercanas al
videojuego—, donde los espectadores deben participar resolviendo
puzles y creando estrategias para des/asirse del control de una reina
despotica en un tablero espacial-escenario donde sucede la accion.
De otro lado, y enmarcado en la literatura generada por ordenador,
estaria el proyecto dramatico Beyond the Fence (2016), el primer
musical producido por una computadora y que se representd en
Londres gracias a la colaboracion de Pablo Gervas (Romero Lépez,
1919).

Pero el mayorreto que nos brindalaliteratura digital escrita en espafiol
no es soélo su clasificacion dentro de la Ciberia, sino precisamente
el formato de sus textos, pues aqui si necesitamos, como hemos
advertido anteriormente, deconstruir culturalmente el artefacto libro
tal y como hoy lo conocemos y reconstruirlo con un nuevo formato
que permita la lectura smart. La mayor parte de las obras de Ciberia
imbrican imagen, audio y texto, pero ademas permiten distintos
recorridos en las lecturas: cada lector realiza su propia navegacion
a través de enlaces. La principal novedad que surge en la lectura de
obras digitales nativas es su ruptura de la la linealidad a través del
movimiento: el lector realiza su propia lectura, diferente a la de otros
0 a la que él mismo pueda realizar en otro momento. El significado
resultante de la lectura es multiple, diverso y en muchas ocasiones
contradictorio (Goicoechea, 2019). La retérica de la comprension del
mundo ha cambiado: la serendipia hace su aparicion para modular
la intriga o la disuasion. El contenido del texto se desplaza hacia
la interpretacion que el lector haga del mismo: aparece la lectura
«blanda» o «débil», proyectada en muchos casos fuera del texto,
es decir, al plano metatextual (Littau, 2008). El placer de la lectura
se proyecta mas en lo que el lector ve que en la palabra que lee
(Aarseth 1997). Estamos ante una nueva retdrica de lectura que cae
del lado de la écfrasis, en la que prima mas la imagen que la palabra,
el recorrido que el contenido (Bessard-Banquy, 2012).

En conclusion, este articulo intenta demostrar como la lectura ha
sufrido una transformacién ontoldgica y epistemoldgica al tratar de
adaptarse a los nuevos formatos de libros electrénicos en los que el
zapping, las anotaciones, la hipertextualidad, la multimedialidad y la
interactividad son las claves para atraer a los jovenes lectores. Estas
transformaciones suponen una ruptura con los usos y costumbres
de los lectores de libros en papel, pero nos permiten el desarrollo




de capacidades cognitivas basadas en el aprendizaje significativo y
la conciencia literaria. El uso de bibliotecas y colecciones digitales
especificas permite el enriquecimiento de la lectura personal y
compartida. Mnemosine y Ciberia son dos buenos ejemplos de ello.
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